\Q’ Hypotheses

Ope
Al

NEWS & AKTUELLES

Online-Workshop: Wie funktioniert
Digitales Storytelling?

VON SAMUEL FICKINGER UND LESLIE ZIMMERMANN - VEROFFENTLICHT 11/11/2020 - AKTUALISIERT 10/11/2020

Wie konnen Kunstwerke online dargestellt und ihre Geschichten erzahlt werden? Der
Online-Workshop der Stddel-Kooperationsprofessur vermittelt das technische Know-
How, um Kunstwerke durch eine Digitale Story einem breitem Publikum verfligbar

machen. Und das beste - der Workshop ist kostenfrei.

Die digitalen Kompetenzen der Studierenden der Kunstgeschichte und Curatorial
Studies zu starken, war das Ziel, als sich die Projektgruppe unter Leitung von Prof. Dr.
Jochen Sander (Stadel-Kooperationsprofessur, Kunstgeschichtliches Institut der

Goethe-Universitat Frankfurt) vor einem Jahr um die Férderung des diglL-Fonds

bewarb. Das Vorhaben: ein frei zuganglicher Online-Workshop zum Thema Digitales
Storytelling in der Kunstgeschichte samt Begleitseminar im Sommersemester 2020.
Die Idee stellte die Projektgruppe beim Pitch am eLearning-Netzwerktag der Goethe-
Universitat am 11. Dezember 2019 vor, zu einer Zeit, als noch kaum jemand die
besondere Dringlichkeit des digitalen Lehrens und Lernens im Jahr 2020 ahnen

konnte.

Die Idee ist inzwischen erfolgreich umgesetzt. So freut sich das Team des Stadel-
Lehrstuhls zu Beginn des Wintersemesters 2020/21 mitteilen zu kdnnen, dass der
Online-Workshop “Digitales Storytelling in der Kunstgeschichte mit llIF” ab sofort

online ist. Hatte es einen besseren Zeitpunkt geben konnen?

An wen richtet sich der Workshop?
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Anhand des Workshops lernen Interessierte alles, was sie zum Erstellen einer eigenen
Digitalen Story wissen mussen. Vorkenntnisse sind nicht notig. Durch die praktische
Schritt-fUr-Schritt-Anleitung werden Autor*innen auf dem Weg zu ihrer eigenen
Digitalen Story, samt technischer Umsetzung, begleitet. Wer seine digitalen
Kompetenzen fur den Berufsmarkt starken will oder einfach neugierig geworden ist,
findet hier die Moglichkeit das Know-how zum Erstellen einer Digitalen Story zu
entwickeln. Die fertige Story kann anschlieRend mit anderen geteilt oder

beispielsweise in einen Blogartikel eingebunden werden:

Wofiir kann ich Digitale Stories gebrauchen?

Kunstvermittlung findet nicht mehr nurim Museum statt. Digitale Angebote dienen
dazu, ein moglichst vielfaltiges Publikum auch jenseits der Museumsmauern zu
erreichen. Digitale Formate sollen dabei keinesfalls den Besuch im Museum
Uberflissig machen. Vielmehr geht es darum, ein interessiertes Publikum
anzusprechen, das dazu eingeladen werden soll, sich die Originale vor Ort
anzusehen. Digitale Kompetenzen gehoren also bereits heute zu den Anforderung an
Kunsthistoriker®innen, weshalb sie seit einiger Zeit vermehrt Einzug in die
akademische Lehre halten. Zielgruppe solcher Online-Formate, wie etwa von
Digitalen Stories, ist Ubrigens nicht ausschlielslich die ‘Digital Natives’ genannte
Generation. Ausstellungsvorbereitende und -begleitende Digitalformate stofen in

zahlreichen Museen und Galerien (man denke etwa an die Digjtorials des Stadel

Museums) bei einem breiten Publikum auf Interesse.

Wie erstelle 3. Technische Umsetzung

ich meine S

eigene e Z'.',f,'.‘ﬁ_'jf;."",".‘.f'Zﬁ".,ff'.',".ﬁ_f'. B A

Uber die
Schaltflache
“Workshop starten’
lasst sich die Arbeit

)

an der eigenen

Digitalen Story

starten. Durch die

Abfolge einzelner


https://www.staedelmuseum.de/de/angebote/digitorial

Kapitel - Ausschnitt aus dem Workshop (3. Technische Umsetzung)
Einfihrung, Einstieg

in die Themenfindung, Entwickeln der Story und technische Umsetzung — kann man
sich Schritt fiir Schritt zur fertigen Story vorarbeiten. Ist ein Thema gefunden, arbeiten
die Nutzer*innen ein Storyboard aus. Die Digitale Story wird hierbei in einzelne
Textsegmente gegliedert, denen wiederum einzelne Bildausschnitte zugeordnet
werden. Somit lasst sich ein guter Uberblick tiber den Gesamtverlauf der Erzahlung
verschaffen. Im dritten Kapitel wird das Storyboard technisch umgesetzt - so erhalt
man seine eigene Digital Story. FUr die Umsetzung der Story, die Implementierung,
hat das Team mit dem Storiiies-Editor gearbeitet, der sich des International Image
Interoperability Framework, kurz IlIF, bedient. Dies ist der neue Standard der digitalen

Bildauslieferung, in dessen Funktion im dritten Kapitel ebenfalls eingefihrt wird.

Wo finde ich den Workshop?

Der Workshop ist zuganglich Uber die Seite des Kunstgeschichtlichen Instituts oder
direkt unter diesem Link. Unter der Creative Commons Namensnennung 4.0

International Lizenz steht euch der Workshop frei zur Verfligung.

Und jetzt: auf die Platze, fertig, los!
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