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wenn e e8 unteenommen, begablt {o viel al8 man

ihm wivde bezahlt haben, wenn er fie gemacht Hitte,

56. Die Bole ift unternommen, und man geht
auf Futti, wenn man dad fhlechte Blatt ausfpielt,
nadydbem man  die finf evften Stidye gemadht Hat,
und 8 laft fich aldbann nidgt wwieder uviictziehen,

57, Geventt einer bie Vole ju machen, fo fons .

nen die Gegenfpieler einander ihr Spiel zeigen, und
fich bereben, was jeber behalten foll, fte zuverhindern,

58. Hat einer, Dem Dad Yodod fehlfchligt, Ma=
tabore ober sans prendre gefpielt, fo muf man
ihm folche nebft der Confolation geben.

99, Sypielt man o8 fo, vaf der, weldher Tulti
madcyt, alled zieht, wad auf vem Spiele fteht, fo
theilen die befben anbern foldyes unter ficy, wenn
e8 thm mifiglictt.  Hat man aber fiir die Vole
etmad feftgefesit, fo begablt er folched und zieht da-
gegen, wad ev fonft gewinnen wiirde,

60. Wer feine weggerworfenen Karten wieder
anfteht, wenn er gefauft hat, Fannnidht aufYovos gehen,

61, Wer eine Partie angefangen hitte, und
fie nidgt ausfpielen wollte, mithte nicht allein Ales
Bezahlen, wad verloven wittde, fondern aud) nod
bie Karten, wofern man ihm nicht aus Hiolicheeit
erlaubt, widtiger Gefchifte wegen abugeben.

Drud yon U. Klopf 5. und A, Guridy,

[
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Borbemerfung.

Dicfes Spicl, welches fich einer grofen Be-
(icbtheit evfveut, ift etne Sujammenfegung ded ge=
wihnlichen Whift und des Préjévence, Die Negeln,
nad) welchen jedes dicfer beiden Spiele gefpielt
wird , veveinigen fidy bet dem  Javolafd,
und wm dasfelbe, qut piefen zu fonnen, wird
¢8 daher von Vortheil fein, fowohl in dem LWhijt,
al$ in den Préfévencen evfahren u fein, Wid)tige:
it ndef noch dag Whijt, da  Javolafd) von
biefemt mehr an jidh hat, wie auch ehon bdev
Name ,cujfifdhes Whijt” beweift, wdbhrend
e8 gewifp ,vufjijdes Préférence” genaunt

* worden idve, bhidtte e it diefem Spiele eine

guifiere Achulicheit.
Von der Jahl der heiluchmer,

38 gehoven u dem ©piele vier Theil-
nehmer.  (Gine Abavt mit drei Spielern werden
wir fpiter befdhreiben.)

Bon den Farten und deven Werth.

Die Kavten jind dag gewishuliche franyojifche
Whiftfpiel mit 52 Blattern und die Reihenfolge
it gauy dicfelbe, wie bet dem Whijt: AR, K onig,
Dame, Bube, Behn,

1*
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Dtefe fiinf Blitter gelten ald Figuren
oder Hommelrs wd werden befouderd Hevedynet
und bezahlt, wie wir died weiter unten evwdbhuen.

Auf die Zehn folgen die fogenaunten Felhl-
bldatter, angefangen mit dev I ewn und hevunter
big zur Zwet.

 Yon den Pactuern oder Fit[pielern,

Die cinander vis-a-vis figenden Theilnehmer
find, ebenfo wie bei dem Whijt, Pavtmer oder
WDeitipieler,

Pou dem Fartengeben.

&8 wird, gleichfalls wie bet Whijt, vedhts ab-
gehoben und lin8 hevim gegeben 3u etuent wd
einem Blatte. Jubdef wird tein Atout aufgefdhlagen,
jondern diefes ecxft im Verlaufe ded Spiels be-
Dejtimmt.

Yon den BRunftausdricken,

Gewiffe Kunjt- odev tedynifdhe Ausdriicte jind
alfen. Spielen eigenthiimlid) und diivften den
meiften Spielevn befannt fein; demnod) Halten wir
e8 fiiv nothig, fie hier befonders anjugeden, da 8
dod) moglic) wdve, daf Jemand Javolafd) jpiclen
levnen “will, ofre mit andeven Spielen befannt
3ut feirr. Wir ftellen dabher diefe Kunjtausdriicte hiev
fury jufammen, werden fjie indefp im Laufe bdev

ﬁ
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Befdreibing noc) befonders wieder da evwdhuen,
wo fie ur Amwendung fonumen.

1. Atout ;
nennt man die Favbe, weldhe einen hiheven Wevth
hat, wie die iibrigen, fo daf man mit dem Eleinften
Blatt derjelben felbjt die hochjten Bldtter bder
andeven Favben ftedyen famn,

Atout wird aud) Trump | genamnt.
2 tivet
heit fo anfpielen, daff man daduvdh jeinem IMit-
fpieler oder Pavtuer die Favbe andeutet, in weldher
man ftavt ijt und die bdevfelbe, wenn er an den
Stich fommt, nadhzujpiclen aufgefordert wird,
3. Faljde Invite
nemnt man e, wemn der Ansfpielende ein niedviges
Blatt anfpielt, weldes af8 Jnvite betvadytet
werdenn muf, wibrend e8 dod) feine ift, da er von
ben drei hochiten Figuven feine befitst.
4. Partuer oder Mitfpieler
heifen die Spieler, weldhe mit einander gewimnen
oder verlieven, derven Juterefje aljo gemeinfchaftlidh
ijt und die ficdhy deshalb gegenfeitig nac)y Deften
Rrdften Hilfe leijten miifjen.
5. Coupiren
oder abheben nennt man bdie Theilung bdes ju
ovtefem  Bwece hingelegten volljtindigen Spieles
RKavten durd) den Gegenfpicler, der bei ecinigen
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©piclen [infs neben dem Kavtengeber fist, bet dett
Javolafd) aber (ebenfo wie bet Whift und Prdfé-
veice) vehts. Gv hebt einen beliebigen Theil des
@pieles vou Pem Gangen ab, legt ihn daneben wnd
der Savtengeber felst danm den liegengebliebenen
Theil auf den abgehobenen. — Dabei dag unterjte
Blatt anujehen, wie viele Spieler bdies i dev
itblen Gewohnbeit: haben, ijt nidht evlaubt, Ge-
fdhieht e8 demnoch, fo beveditigt e§ ben Kavten-
geber, dag Epiel aufyumijden und nodynals ab=
heben zu Laffen.

feifit,

allem

6. MNenonce
eine Farbe nicht haben, d. . gleid) von
Anfang nad) dem Seber.

7. RNenonce machen
Beifit, eine Farbe, die man in der Hand hat, nidt
ugeber, wenn diefelbe ausgejpielt wivd,
8. Renonciven

heift, auf dic Fovcebldtter des Mitjpielevs, wenn
man  deffent Favbe nicht bhat, die Blitter eincr

o oanderen Favbe abwerfen, in der man {dywad)

it ad deven man fich g entledigen fucht, um fie
mit Atout ftechen ju Founen , wenw fic vouw dem
Oeguer gefpielt wird.

9. Fovee-Blatt
ift dag hochite VBlatt in ciner Favbe, von vorns
bevein alfo das AR, im Laufe des Spiefes abev

7

bas Blatt, weldhes bdadurd) ju dem hdhjten ge-
worden ift, daff die Boheven jdon audgejpielt
jind. Sich die Fovee-Blitter in dew verfhicdenen
Farben ju merfen, ift eine Hauptanfgabe {dmmt
licher Spieler.
10. Forvciven

hetft 8, wemn man eine Farbe, weldye die Gegen-
fptcler micht aben, fortwdbrend fpielt, um fie
badurd) 3u swingen, diefelbe mit Tvumpf su jtecdyen
und fo jich mach und nad) threx Atouts zu ent-

- [edigen, ohue bdaf fie gvofen Sdaden bringen

fonnen.

11. Honneurs
nennt man  die Figuven A Kinig, Dame,
Dube, wenn man mur mit vier Honnenrs jpielt, und
aud) nody die Zehu, wenn man fie ebenfalld ju
dben Ponneurs  oder Figuven vednet, aljo fiinf
Homenrs annimmt,

12,3 i i fre g

@pielt der Mitfpieler eine Farbe an, 3. B.

als Suvite, und diefelbe wird von demt Geguer ge-
ftochen, man iiberjticht abex diefen mit einer Eletnencu
Rarte, obgleid) man eine grofere nod) in der Haud
hat, jo nennt man das einen Jmpaffe maden.
Bevanlafjung dagu ift die Vermuthung, der lette
Spieler habe in der Haund fein hoheres Blatt,
al8 das, mit weldhem man geftochen hat.




. 13. Gingleton
f)g[ﬁ; e8, tenn man von einer Farbe nur ein
eingiges Blatt in der Hand hat; diefer Ausdruct
gilt aber nuv fiiv die vollen 13 Kavten, die man
ourd) dag Geben erhalten Bat.
; 14. Levée
it eine andeve Beyeichmung fiiv den Stidh.

fod 15. Trique
heifit jeder Stid) fiber fech8; der Trique twird
paber aud) Weberitic) genannt.

: 16. Points
beifien die Ginbeiten deffen, was man durd) Triques
oder Honneurs 3 markiven hat. '

17. Borhand :

oder die Borhand haben heifit e8, wenn man an
dnfange de§ Spieles, oder wie bei dem Jarolafd,
uad) Anjage eined Spieles durd) die ®egner, das
Jedht hat, ausgujpiclen.

' : 18. Partie
be‘tf;t ein Abfaly des Spield, duvd) den eine ge-
wijfe Angahl von Pointd evveicht werden muf,
welche die Gewinner ju nachen haben.

' 19. Robber
beipt der Sdluf cines volljtindigen Spieles,
Weldyed aus awet gewonnenen eingefnen Partien
befteht, d. . aus jwei Partien, die ein und die-
fetbe Pavtei gewinnt; denn wemn dagwijden die
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®egenpartei eine Partic gewinut, fo muf zur Cut-
fdheidbung von dem Gewinner ded Robbers noch
eine Dritte gefpielt werdei.
20. @lam (Sdlemm)
heifit e8, wenn bie Gegenpavtei nmuy einen oder gav
feinen Stich madt, u. 3. fogt man bet cinem
Stide Fleines Slam und bei gav feinem Stidye
grofies Slam.
21. Strohmann
wird der blinbde Sypieler gemannt, d. h, wenn
ftatt der ju dem Spiele evforderlichen vier Spieler
nur drei {piclen uud die Kavten, die dem Vievten
suformmen witcden, verdedt auf den Tifd) gelegt
werden. Wie diefes Spiel im Javolajdh gefpielt
wird, fagen wiv in dem Anhange. Dev Blinde
ijt eine anbdeve Veseichnung fiiv Strohmann.
! 22. BVebdienen
nennt man dag Sugeben der ausgefpielten Favbe.
23. Verleugnen
it ein andever Ausbdrud fiiv Renonce maden,
b. b. eine Farbe, die ausgefpielt wurde, nidht ju-
gebent odber Debienewt, obgleih man fie in Dder

Hand hat.
24. Talon
beifit das gange Spiel Kavten, weldhes der Kavten-

geber suv Bertheilung der Karten in die Hand
nimmt,
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25. Talltven
heifpt dag Wiifehen der Kavten, weldhes mit gwf;cx
Covgfalt vor dem IL\c‘sumthH Savtengeben vovge-
nonumelt werder muf,
26. Stedyen
nennt ntan e8, wenn eine audgefpielte Kavte
mit eter hoheven  genommen wird; vorsugsweife
wird dicjer Ausdrud aber amgewendet, wein man
eine Fehlfavbe mit Atout nimmt,
- 200 Feblfarben
heifsen die drei Farben, weld)e eben nidyt Atout find.
28. Ueberjtechen
heifpt es, wenn man ein Blatt entweder mit einem
hoheren Blatte derfelben Farbe, obder mit einem
Trumpf jticht. .
29. Galferie
nenut man die Sujhauer der Spielenden. Dieje
dlivfen fidh) aber auf feine Weife in das Spiel
mifdyen und gilt e8 felbjt nach einent beendigten
©piele fiiv eine Unavt, wenn Nicht-Deitipielende
ihre Bemerfungen fiber die Spielenden, namentlich
iiber bie vielleicht vou denfelben gemachten Fehler,
dufern wollten.
30. EDE agte
oder cine Nasdfe maden nennt wan e8, wenn
man  den Meitipieler durd) dag Bltgcbeu etnes
unpafjenden Blattes ivve fiihrt, .

|
.
|
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Von den Triques oder Ueberftichen,

Die Aufgabe ijt, wic Get dem Whijt, jo viel
Triqued al8 moglich ju madhen; jeder Stich iiber
fechs beifst cin Trique.

Bon der Befimmung dev Plite.

Wi die Plige 3u bejtimumen, wivd gejogen,
wnd twer das niedrigjte Blatt hat, fpielt ujammen
mit Jenem, dev dag hochite jog; die Gegner wihlen
nad) Belieben witer den dibrigen pwet Platen.

Der, weldher das niedvigite Blatt zieht, hat
pent Plak su wihlen und ijt jugleid) exjter Kavten-
geber,

Vou dem Wobber und den Pavtion.

S8 gehoven i einem Robber, wie fchon oben
evwdlhut wurde , awel gewonnene Pavtien; wwemn
atfo die eine Partel nicht Deide lwum’n hinter
einanber -gewinnt, fo werden in einem Nobber
prei Partien gefpielt, und bdie bdritte, d. . Ddie
sweite gewonuene fiiv eine Pavtei, entfdheidet den
Gewinn bes Robbers fitr dicjelbe.

Vou der Bepahlung der Pavtie wud des

Robbers.

Die Pavtie nimnt man entweder i wanzig
oder it dreiffig Points am und dev NRobber gilt
chenfovict, wie cine Partie,



e —

12
Don der Boahlung der Srigues , der Honnenrs
und der Affe.

Aufer den Triques werden auch nodh die Figuren
oder Homneurs bezahlt und pwar die fitnf hichften
Savten vom AR bis zur Behn hevunter, wie wiv
die§ vorn bei demt Werthe dev Karten angegeben
haben. Dvei Figurven gelten fitv zwet Honneurs,
viev fiir vier Hounewrs, fiinf fiiv fiinf Homnenvs,
und die Homneurs werden bei den Farben ebenfo
bevechuet, wie bdie Ueberjtiche. Anfer den Jiguren
werden bei gewiffen Spiclen aud) die Ajje als
Hounenrs bezahlt und mavkivt, wie wiv dies bei
den betreffenden Spielen bejonders angeben werden.
Bon dem Werthe und der Reihyenfolge der Farben.

Lrefle 3dhlt 3wei Points, Pique drei Points,
Carrean vier und Coeur fiinf Points.

Yon dem Jpicle sans atout.

Diefe vier genannten Favten fonnen indeft iiber-
boten wevden durd) dic Angabe: ,O hue Atout”,
wofiiv man aud) Javolafd) fagen famm, und
wivd damn jeder Tvique mit fechs bevedhnet. Wie fdhon
ber Name dies fagt, hat bei dem Spiele ofhne oder
sans atout feine Favbe einen befondeven LWerth,
oder dag Yedt, mit dem niedrigiten Blatte der
su Atout gewdbhlten Farbe felbjt das hodyite jeder
andevn gu ftedjen. Die Affe gelten biev als Figuren

13

und wivd deven Yevedhuung weiter  unten  be-
{prochen.
‘ Bon dem FMifeve.

Mifere vangivt wifchen  Coeur und sans
atout, und wie e8 bet den andeven Spielen darauf
antdmmt, jo viele Stiche al8 moglich i machen,
fo gilt c8 im Gegentheil bei diefer abweichenden
@pielart, moglihft wenige Stiche 3u beformmen.
Bet dem Miifeve gilt, chenjo wie bei sans atout,
fetne Farbe al8 Atout, doch werden auch bet diefer
@pielart die Affe ald Figuren bevechnet. Ucber-
jtidhe, welche die Geguer machen, werden den
Mifere-Spielern gut gevedyiet und /jwar jeder
Lrique chenfall8 mit fechs Pointd. Daéjelbe gilt
besiiglich dev Ajje. Diefe zabhlen jener Pavtei um
Jadytheil, bet weldher jie am Schlujfe beg Spieles
in den Stidyen vorvfommen. €8 ijt fomit Aufgabe
der Spieler, jid) der Ajje durd) bdag Abwerfen
3 -entledigen.

Bon dem Contra-Jpicle.

Sans atout fann ebenjo, wie jede der vier
Farben und wie dag Miijeve iiberboten twerden
burd) Contra. Fir dag Contra-Spiel ijt die
Favbe Atout, in welcdher dag erjte Spiel angefagt
wurde und geltend bliebs; jeder Ueberftich zablt
in diefem Falle dag Doppelte von dem urfpriing-
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lidgen  Werthe der angefagten Favbe. Die Hon-

neurd  indef twerben nicht  verdoppelt ,  fonbern
Bleiben ' dem Werthe bder angefagten Favbe oder
pe8 Ofue-Atout gleidh.

Pon dem Wécontra.

Gontra fann nod) duve) NRNécontra iiber-
boten werden, welded dag I)orf)ftmbq[ic)e @piel
ift, und bei lvdd)uu jeder Trique mit 24 Points
beredhnet wird, wenn dag Contra gegen sans atout
oder Meifeve angefagt wurde. Die Afje oder Figuren
werden aud) hier muv nach dem Werthe der Favbe
pe8 angefagten @pieles bevednet.

Bou den Affen bet dem Rcontra,

Aufer den Stidhen werden bei den Spielen
sans atout und Miijeve die Ajfe begahlt, weldhe
hicr, wie fdou oben evwdbhnt, gewijfermafen an
die Stelle der Figuren treten. Dret Ajfe, weldhe
bet sans atout die betden Partner jujamnten haben
gelten gletd) drei diguren, oder el Honnenrs

und vier Afje gleid) vier Honnenrs, dret Ajje alfo

gleid) 18 und vier Affe gleich 24. Bwet Ajfe, fmme
et Figuven, werden nicht gevechuet. Vet Mijeve
werden die Afje als Homnenrs cbenjo bevechnet,
nuy ift die Yage dexfelben nadydem beendigten
Sptele und nidht die wrfpriingliche Vevtheilung

e
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mafigebend, und ed exhalten nidht die Spielenden
fie besablt, in Dderen Stiden fie fich befinden,
fondern die Gegner.

Bou dem kleinen und dem grofen Slam (Schlemm).

Aufger allen bigher Genannten wird noch dex
fleine Slam (Shlemm), d. bh., wenn eine
Partie nur cinen Stidh hat, vievnal fo hoch
bezahlt, al8 die angegebene Favbe uud der grofie
@lam, d. b., wenn cine Pavtei gang ftidhlos ift,
adhtmal fo hod..

Don dem Anfagen.

Hat der Kavtengeber die fammtlichen Kavten
vevthetlt, fo fagt ev uerjt die Farbe am, in der
ev Lriques -y machen gedeuft, over, fall8 bdie
davbe felbjt nicht gang suverldffig fein jollte, des-
hatb, um feinem Pavtner Anhaltspuntte jur weiteren
Wahl 3u bieten.

Sind feine Kavten fo fdhlecht, daf cv fich
gar nidyt getraut, Triques ju machen, fo famn cv
audy fagen, id) pafje. Wollte ev, gejtiit auf
fetne fhlechten Kavten, vie ihm vielleicht nicht
auf etnwen etngigen Stich Anusficht gewdhren,
pag Wagnify begehen, gleich vou vornbherein Weijove
amgufagen, fo'fefst er jid) daduvd) einer grofen
Gefahr aus, wenn fein Mitfpieler fo ausdgezeichnete
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RKavten hdtte, daf er sans atout anfagen und jede

fremde Aujage mit Contva iibevbieten fonnte.

Nach dent Kavtengeber fagt damn die Vorhand
ar, d. h., dex [inf8 meben ihm figende Spieler,
alfo fein Geguer. Oiefer bdarf belichig fteigern
und hat nidgt nothig, evit Pique oder Cavveau 3
fagen, fondern davf gleidh zu Coeur, ‘))Eqme oder
sans atout dibevgehen.

 Oavauf fagt devr Pavtuer des Kavteugebers
ai, der wicder feinen Vovitann fteigevn darf und
swav bei einer Favbe duveh) Wiifeve oder sans
atout wid bei sans atout duvd) Contra. Contra
faun dann von dem Lehten duvd) Nécontva iibev=
Doten werden, 3 diejent Falle yihlen die Ueber-
jtiche dag Doppelte dejfenr, wasd das Contra aus-
gemacht haben wiivde ; die Figuren jedoch zihlen
eintfach.

Bou dem Heberbicten.

Jeder Sypieler darf nur einmal anjagen, d. §.
er darf nid)t ~— wie bei manden andeven Spielen
— dag hohere ©picl felbft ald Vorhand be-
halten, wenn ev von einem Oegner iiberboten
wurde, fondern muf {docigen, wemn er aud
purd) die fpdateven Angaben ju der Cinjicht gelangen
follte, baf er bi8 zur hodhjten Steigerung hitte
gehen fommen, d. h. bid ju dem sans atout; demn

e kgﬁ —————,——— e~
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Gontra und Récontva eiguen fid) threv Natur nad
nicht yu wrjpritnglichen Angaben, jonbdern fiud nuy
e Beztehung auf eine frithere Angabe der Gegen-
paxvtet moglid).

Der gweite Pavtier darf jwar die exjte An-
fage feines Mitfpielers nachy Velicben iiberbieten,
dod) nur bi§ ju sans atout; Contva und Récon-
tra aber darf er nur gegen die Feinde anfagen.

Aus dem Sefagten geht hevvor, daf man bei
per evjten Anfage fehr vorfidhtig fein wufy, und
baf man Deffer thut, u pajfen, d. . gav fein
Spiel angujagen, al8 eines, duvd) dag man feinen
Partner in Verlegenheit bringen faun,

Statt i fagen: ,3d) paffel” fteht s dem
Gvjten and) fref, su fagen: ,3d) habe Nichts!“

Dies gilt al8 eine Andeutung, daf die KLav-
ten nicht gang {dhylecht jind, wenn aud) nidt
geetgnet 3t einer hohen Ungabe, und daff fein
Weitfpicler daher fiiv fein Spiel auf eine frijtige
Untevjtiiung vedyuen darf.

Tvefle und Pique werden war, aufer in
febr feltenen Fllen, nie zur Geltung fommen,
foudern jedevseit fibevboten werden; demnodh aber

fann 8 zwedmdpig fein, al8 Crjter in diefen nic-
deren 8uwcn angitjagen, um dadbuvd) feinem Part
ner angizeigen, daf man davin ftavf ijt, weil ex
vann vielleicht duve) feine eigenen Kavten in den
Javolafd). 2
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Stand gefebt wird, sans atout v jagen, wobei
eine lange Faxbe, die duvd) feine andeve gejtodyen
werden fam, felbjtverftandlich von jehr gvofent
Lortheil ijt.

You der Beendigung einer Partie.

Die Honneurs madyen eine Partie nie aus,
foudevnt ed ijt dayu unbedingt mindejtens etn
Trique crforderlich und diefer entfdjeidet den Ge-
winn dev Pavtie, felbjt wen beide Pavteien gleich
hod) ftehen und die eine denw Trique madyt, wdh-
vend die Gegenfpieler alle fiinf Honnewrs haben,
alfo yufammen eine hoheve Summe ald die Ge-
tinner.

Die Honneurs werden exjt am Shluffe einer
Partie 3 den durd) Tviqued gemachten Points
hingugesdhlt und damr vou ber gangen Sumnte
per Gewiuer dad abgezogen, was die Geguer
ant Triques und Figuven im Laufe der Partie
qut gemad)t haben.

Wic die Pointd ciner jeden Pavtet mavfivt
werden, evivdhuen wiv weiter unten.

Es gilt bei dev Pavtic kein Reft.

Gine Partic wird ohue Reft gejpielt, d. h.,
3 Wird nicht, wie bei dbem Whift, das8, wad die
gewinnende Pavtei fiber die ju dem Gewinn ers

b
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fordexlichen 20 oder 30 Points mad)t, jdon al$
Stamm dev weiten Pavtie iibergelegt, fondern
Alles, was die Spieler in einer Partie gut ma-
chen, sujammengedhlt und wdve bder Ueberfchuf
aud) fo grof, bdaf er bdenm vollen Betvag der jur
gweiten Pavtie evforderlidhen Summe evveichte. m
pann den gamet Gewinn ju beftimmen, wird,
wie {chon oben evivdhnut, dad, was die Gegenjpies
lev gut madyten, von der Summe der Gewinnen-
den abgezogen.

Vou der maglidhen Hiohe des Gewinnes und
Berluftes.

Wie man aug den oben gemachten Angaben
fiber Ddie Vezahlung cxvjicht, fann dic Veved)uung
cines Nobbers aufevordentlich BHod) fteigen wuud
jwar nicht mee daduvd), daf die eingelnen Anjibe
fehr bedeutend find, foudern auch) dadurved), daf in
golge davon bdie Partien fehr fdhnell beendigt wer-

den; demn e8 it gav nicht8 Seltenes, daf cine

Partie duve) ein eingiges Kavtengeben auggemacdt
wird. Sind doch daguw bei Contva fhon dret,
bet Récontra wet Ueberftiche geniigend, {elbit
wenn die Pavtie yiu 30 Pointd gevechnet wird.

G8 ijt wun aber moglich, daf jedbe der
beidert  Dinter einander gewomnenen Pavtienw als
hodhjten Sats betvagen fann:

2*
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Bet Contra:

§ 7 Co il (L SR SN T e S o
Orpptenr st e e 0 6
S onIeEE s e S SR Tt 3 0)
IRy TR B e R )

: 240
Die weite Partie 240

48

Seofben i Leragh)

(oder 20, je nadhdem c8
ausgentadht ijt)
Summe 510

Bei Récontra:

7 Stidye 168
Grofer Elam s ia2
ikl b U R et .
Einnttes ANt e e R e 3
' ‘ 420

die gweite Pavtie 420
840

SRoble o et S D)
870

Aljo famn cin cingiger Nobber mit 510 oder fo-
gar mit 870 Dezahlt werden, wenn die Gegenpar=

P p— A — g

21

tei gar nidts gemadit Hat, und e8 ift daber
nothig, hievauf bei dev Bejtimmung ded Einbeits-
faes Niickjicht 3u nchmen, wenn nidt das Spiel,
welches feinem Grunddyavafter nach) ein Com-
mervce-Gpiel ift, ju cinem gejahrlichen Hajards

©picle werden foll.

U bdies in chwad ju verhindevn, dilegt man
baher nidht jedeu Poiut als Cinbheit gelten zu
laffen, fondevn man nimmt gewdhnlich 10=1 amn.
Cin Bruchtheil von 5 wird dabet nidyt gevechnet,
ciner diber d dagegen fiiv volle 10.

Natiivlid) tft hier nue dic Moglidhfeit an-
genomuten ud wivd i dev Wivflichteit felten
et 9tobber fo hody) gehen; iudefs Lann man dod)
davaus evfehen, daf diefes vujfifche Whift jeden-
falls ungleid)y hoher geht, al8 jedes audere.

Pon dem XAufpiclenden.

tach der Fejtjtcllung bder Favbe fpiclt die
Borhaud aun, dag heipt dev [infd neben dem Kav-
tengeber Siende, bei sans atout der auf den
Wihler, und bei Contra und Récontva der auf
b Gontra- umd Réeontra-Anjogenden in dex
Tour folgende Spieler.
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Sypielregeln

Die Kleine Jnvite.

Dinjicdhtlich des Spicles felbjt gelten im All-
gemeinen  dicfelbent Regeln, wie bei dem Whijt,
d. b, der Anjpielende invitivet gewohnlidy auf
feine ftavfe Farbe, indem ev ein gany nicdriges
Blatt anfpielt und dadurd) feinem Partner an-
deutet, Daf ev in diefer Favbe ftaxf fei und fie
von  feinem Meitfpieler mnadigebracht u fehen
witnjdt, wenn derfelbe an den Stich fommt, —
Dicfe Jnvite wird die fleine genannt,

Die grofe Invite.

Gine grofe Jnvite ift e8, wenn der Anjpie-
lende ein hobhed Blatt anfpielt, von deffen Farbe
er mindeftens drei Blitter in unmittelbaver Reiz
benfolge hat, d. h. Ronig, Dame und Bube, oder
Dame, Bube und Jehn.

Gine Reihenfolge, bdeven hochjtes Blatt ein
Bube ift, eignet fid) nicht 3u einer grofien Snvite,
indeR fann e8 dennody vortheilhaft fein, den Buben
angufpielen, weil daduvd) in vielen Fdllen die drei
boheren Figuven fdon auf den erften Stich

I —— ——f—-—p’rﬂs‘—v-————h e
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herauggeloctt werden und dann die  Sehue und
Yewne i -Fovcebldattern fteigen.

Die falfdhe Invite.

Gine falfche Juvite nennt man es, twie twiv
bet den Kunjtausdriicten evivdahnten, wenn man ein
nicdviges VBlatt ausjpielt, ohne in derfelben Farbe
enigjtend eined der drei hochiten Bldtter ju ha-
ben. Diefe falfche Juvite ijt in der Regel als
ein unbedingter Fehler ju betradhten, iveil man
paduve) feinen Mitipieler ivvefiihrt und ihn ver-
anlafit, die angejpielte Farbe nadysubringen, obhne
pafy dazu ivgend ein Grumd vovhanden ift. Man
fann daduvd) leicht den Stich in die Hinde dev
®egenfpieler bringen, wdihrend e8 vou Widtigleit
ijt, moglihjt lange am Sticdhe zu bleiben. 1eber-
baupt muf e8 al8 eine unbedingte Regel gelten,
feinem Mitfpieler niemals eine Masfe zu
madert.

Yon der Maske.

Gine Maste madhen heift, wie wiv dies Jchon
bei den Kunftausdriicfen evwdahuten, durd) Sugeben
eines unpafjenden Blattes den WMitjpieler ivre fiih-
vew, alfo 3. B, wenn man ein hoheves Blatt ju=
gibt, wdbrend man nod) ein niedrigeres in dev
Hand hat, oder wenn man bei Kinig, Dame,
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Bube, die Dame oder den Buben ftatt des Kinige
anjpielt. Wan fithrt daduveh feinen Mitfpicler oft
s grofem Nachtheil ivve und diefer Nachtheil wird
feinedwegs dadurd) gehoben, bdaf man audy bdie
Oegenfpieler 3u einer falfhen Anjicdht verfeitet.
Dicfen cine Masle zu machen, it indef dann
jtatthaft, wenn man 3. B. wiinfdht, daf fie eine
davbe nidht nachfpielen folfen. Jn einem jolchen
dalle it e3 ywecmndfig, ein hohes Blatt juzuge-
ben, weil daduve) der Gegenfpicler u dem Glau-
ben verleitet wird, man hitte die Favbe nicht mahy
und weil er fid) daun Baufig vevanlaft fieht,
Atout 3u fpiclen, wosu cben die Waske ihu Lewe-
gen jolf.

Wird Atout gefordert, fo it es oft jehr
swedmdpig, demt Gegenfpicler daduvd) etne Maste
it machen, daf mam vou jwet oder dret in dex
Heihe auf etnander folgenden Blittern das hichite
swwivft und dadureh bei thm den Glanben evivectt,
man - hatte fein Atout mehr, denn dadurc) wird
ev fich oft Dbeftimmen faffen, nicht rweiter Atout
it fordevn.  Befouders ijt diefe Masfe it Atout
damn anzuvathen, wemn dev Mitivicler jchon fei-
ned mebr hadte uud man cine Favbe des Feiudes
sit Jtechen Deabfichtigt.
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Pon dem  Singleton.

Ginen Singleton fpiclt man nidt gevn an,
e8 fet demn, Ddafp man viele Atouts in der
Hand hatte und dieje gu verjtechen wiinjdht. Cin
Fall fedod) Farn e8 ent{dhuldigen, wenn man auf
jede Ocfahy hin cinen Singleton anjptelt, ndamlid,
wen man die Ausjicht hat, nicht einen eingigen
Stid)y machen ju fonnen, e8 fei demn, daf die an-
gefpielte Farbe entweder von demr Miitfpieler oder
voir deit Gegiern nadhgefpielt wird und man fie
dam mit Atout ftechen Famm, obgleic) mwan viel=
(eicht nuv ein odev wel fleine Bldtter davon hat.

Dag Spielen cines Singletons it tnfofern
einer fatfchen Jnvite yuweilen gleid) nachtheilig u
Detvachten, al8 e8, wie diefe, den INitjpieler ver=
{eitet, bdie Farbe nachyubringen, ohue daf dazu
Grund vorhanden ijt.

Vou dem Markiven der Poiuts. i

Marfiven, wie bei dent Whijt, duve) Anlegen
bon Meavfen, fann man defhald nidht, weil die
verichicdenen Anleguungavten nicht bis ju 20 odey
gav big su 30 verjchiedenen Srvuppivungen bin-
veichen witvden.  Wean nimmt dephalb ju dem

Martiven ein bejonderes Vlatt Papier und macht
auf demfelben die hiev folgenden Beichen:




| | |
I | |

3t dag Kreus fehreibt D e, weldher die Buch-
fliprung dibexnimmt, ved)t8 bdie Pointd, bdie ev
felbjt und fein Partner duvd) Stiche machen und
pavunter die fitv Figuren und Afje.

Gbenfo fdhreibt ex (inf8 oben die Stihpoints
der Gegner und davunter die dev Honneurs und Afje.

Steigen die gujammengevechneten Sahlen big
anf 20 oder 30 (je nachdem o oder fo die Hibe
ciner Partie beftimmt ijt), fo wird die ganse
Gumme der Stidhe, der Ueberjtiche, der Houneurs
und der Affe ufammengevechnet und von diefer
Summe bdie der Ueberjtiche, Figuven und Affe der
Gegenpartei abgeogen.  Den Reft {chreibt der
Buchhalter bdaunm unter bden oben angegebenen
Strid), wenn er bdie Partie gewinnt, darviiber
aber, wemt die Pavtie yu Gunjten der Gegner
ent{dhieden wurde.

Nady der 3weiten Partie wird ebenfo verfah-
ve, und wenn der Nobber i Ende ijt, dexr Preid
fiiv denfelben zu der Swmme der beiden Partien
hingugevechnet und dag, was die Geguer gemadyt
haben, bavon abgezogen. Der Reft ift dann bdie
eigentlidye Summe fiiv die Gewinner.

=
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Jeder folder Strich und das darumnter fte-
hende Srveuy find fliv einen NRobber ju bemuen.
Pon dem Stedyen.

GE8 ijt DGet dem Javolajeh nicht jo, twie bei
vem Préférence W ufy, mit Atout ju ftecdhen, wenn
man eine Farbe nicht hat. Ebenfowenig braucht
man mit Atout iibevjuftechen, foudern 8 ijt gany
in dag freic Belicben der Spicler geftellt, ob fie
e8 ihrem Vortheil angemejfen cvadhten, u ftechen,
fibevzujtechen oder bas Stechen gany zu laffen.
Pou dem Renoncemadyen und der Strafe dafir,

RNenoncemadyen heifit, wie fhon eviwdbhut,
cine Farbe, die ausgefpielt wird, nidht zugeben,
obgleich man fie in der Hand hat. €8 ijt dies
cin Berfehen, weldhes mit ciner Strafe belegt
wird, fiiv die man nad) Verabredung cinige Points
fejtfetst, weldhe entioeder dem Fehlenden abgezogen
oder den Gegenfpielern gugezdbhlt werden.

Da cine fefte Regel diber bdie Grofe bdex
Strafe einer gemachten Renonce nicht befteht, ijt
e8 ©adye der Spiclendent, vor Veginn de§ Spie-
le8 ein Abformmen bdaviiber gu treffen. Cine Strafe
aber ift fedenfall8 pwecmdRig, weil durch die HRe-
nonce oft den Gegenfpielern bder grifite Schabden
sugefiigt werden fann,

Gine fefte JRegel ift inbeff, daf die Partei,
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welche eine Renonce madyte, die Partie, in el
her died gefdhah, durcd) dag [aufende Spiel
nidht gewinnen fann, fondern daf dagu die Cnt=
fcheidung eine8 nodymaligen Kavtengebeus abge-
wavtet werden uuf.

Dou dem Jwwerfen wvor der Huaud.

Wirft cin Spicler cin Blatt zit, ehe ev an
per Neihe ift, o fteht e8 den Gegenfpiclern frei,
die Niicknabhne desjelben i geftatten, oder 3it vev-
[angen, bdaf dag VBlatt liegen bletbt, wnd tn dex
Jtegel wird maw wohl thun, dies ju fordevm, weil
utan danad) mit Vortheil fein eigenes Spiel ein-
vicdhten faun, @8 it 3. B. moglich, daf der vor
der Haud yuwerfende Spieler den Kouig gibt, daf
aber Der, weldper vorv ihm jist wd an der NReihe
iit, dag AR gibt, alfo mit diefem den Sonig fingt,
wihrend der LeBtere frei getworden wive, Wwemn dasd
A/ vorher ausgefpielt wurde.

Anhang.

Von dem Jarolafdh unter drei Pevfonen.

Bei dem Javolafeh unter Dveten fiuden gang
bicfelben Gvundregeln ftatt, wie Let dem Spiele
wnter vier Theilnehmern, nuy ijt dic Anfage we-
fentlich verfdhieden, dadurvch) bedingt, daf die Kar-
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ten ped8 Strofmanues bid juv endgiltig feftgeftellten
ujage verdectt liegen bletder.

&8 wird um dic Plise, wic gewshulid), ge-
sogen. Wer dad nicdrigite Blatt zieht, fpielt zuerjt
mit dem Stvohmann, wdahlt den Plas wnd ijt
evfter Raviengeber.

Die beiden Gegenjpicler fesen fich nady Be=
lichen vedhts und finf§ vou thur.

Der Kavtengeber fagt juerft aw, wr ausg
feiner Haud, ohue dic Kavten des Blinden gejehen
au haben, affo fmmer mit einer grofen Gefabr,
bet feinemt Spiele, weldper Avt dasfelbe aud) fein
mag, duvd) die Kavten jeines Miitfpiclers, die erft
fpiter aufgedectt werben, feine Unterjtitung u finden.

Auf den Kavtengeber folgt die Vorhano,
b. . der [infs neben ihm fiende Gegenfpiclet,
mit feiner Anjage wund e8 jteht nad)y derfelben ihm
fret, im Jamen des Strohmarnnes oder Vlinden
cine Stetgevimg vovjunehmen; die lete Cutjei-
bung fommt dann wieder dem vievten Spicler u.

it fo die Farbe oder bdie Spielavt beftimmt,
fo fpielt die Borhand aus und erjt nadhdenr died
gefhehen ift, fteht Dem, der mit dem Strohmann
{piclt, da§ Yecht zu, die Kavten des Blinden auf-
aunehmen,  Hat ev feinerfeits ugegeben, fo deckt
ev dic Kavten offen auf den Tifeh wnd der vievte
@pieler gibt davauf fein Blatt .
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Auf gleiche Weife muf der mit dem Stroh-
mamr Spielende jetst feine Cntfdheidung geben,
nadydent er mur cine feiner beiden Kavten gefehen
hat, und e8 geht davaus hevvor, dafy er in beftin-
diger Gefahr fdwebt, fehr nadtheilige Ivrthitmer
3t begehen, fudemt er auf diefe oder jeme Unnter-
jtitbung duvd) feine jweiten Kavten vedhret.

Inbhalt.

A, Qende’ i T

!
|
®ibt davauf die erjte Vorhand, {o fieht der } Seite : Seite
Blinde gucrft feine Blitter an und fan danady — F %gl‘f%"e‘;‘g‘é‘bﬂ[ o -Mew iz %;:ﬂ‘t‘; o
belicbig den Geguer fteigernm.  Tird ev von dem : Wmee 17, Bovhawd . . . . —
Swettcn @cgenfpie[er ﬁbel’bl’tﬂl, fD ftEbt es i{)ln ;L Bon den S‘arteu unb bg- 18; " Partie WL n gt
awar frei, feincrfeits cin hoheves Gebot zu maden, | o Werth T 19. Gobbey: -0 S i
aber er davf Ddazu feine Kavten nidt anfehen, : angl,;ht?:)?d?sglmuu ober 3 g? gig:augigifﬂmm) » 9
ionbcru’bteﬁ ge!d)xeb’t erjt, nachdem ev felbjt fiiv r Bou bem RKartengeben . —| 22, Bedienenw . Fid
penn Blinden ansdgefpielt hat. . PBon den Kunftausdriiden — | 23. Verlengnen ]
i Gang ahulid) geht dag Spiel fort, weir dex | 1. Atout . <. 5|2k Falow, L. — ‘
| Blinde gibt. In diefem Falle ficht develbe uerft j %:?;é‘:“gl;bite ;v 58 %‘tﬂ;gl‘l MR
| feine Savten aw, vevfiudet cin Spiel wnd famn | 4 Wml’w over Dit- | 27, Fehifarben . . . —
| vow Ddev weiten Haud, fowie vou dem mit dem ipiefer . . . . . —| 28 eberftecyen . . . —
| OStrohmann Spiclenden in dritter Hand iibevboten .%. 5. Goupiven , .| 29: Gallevie . o~ :
| wevden, aber immer wieder, ohne daff die verdect , G. Ytenonce .+ 6] 80. Maste . . ... —
Il ten Qart Bt . aefel e bl 8 bis ! 7. Nenonce madjen . —|{Von  denw  Triques oder }
Ji dEtooenTien,  Bhex geicten - verden iivfen, a ¢ I 8. Renonciven o={Uebeeftichen . <5 p LT
| ausgefpielt ijt. I 9. Fovceblatt . —|Bou der Beftimuung ver
f ’ 10. Forciven B P LT L
dlih 11. Homnenrs . — |Bon dem 5)20[1[161 mlb bent
ti‘f‘?‘ e 12. 3mpafje < o o~—| Bartiem . . —
g 13. Singleton , , . 8|Bon ber éBcsnf)Iung bev
* . —
'

Pavte und bes Robbers — i




32

Ceite

LBou bder BVegahlung dev
Lriques, der Honnenrs
und der Affe

Bon dem Werthe und “ber
Reihenfolge \ex Farben

D

LBon dem Spiele sans
atout , . . St
LBon dem ﬂfhfew ; Dula

LBou dem Coutrafpicle

LBon dem Récontra

Lou den Affen Det demn
Récontra ,

Bou dem fleinen uud bcm

Ceite

Bou ber mbglichen Hihe
De8 Getwinnes und Vey-
fuftes .

Bow bem %Inipw[cu\cn

Spielvegeln,

Die fleine Juvite .

Die grofie Jnvite . .

Die falfhe Jnvite. . .

— |Bon der Maste

14

grofen Slam(E&dlenun) 15

Bon dem Anjagen

Lon bem Ueberbieten .

Bon der Beendigung eincr
artienris

©8 gilt Dei ber ‘Bartxe
et et o S

. 16

.18

Bon dem Singleton .

LBon dem Davfiven bdev
Botitgcanl ol

Bon dem @tkd)?ﬂ 5

Bou bem NRenoncentachen
und der- Strafe dafiir,

LBon dem Butverfen vor
der &:oanb s

Aufhang. Von bem Sa—
volafd) unter dret 913&1-
fomen .

J519
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Der felbitlehrende fichere

 Whiklpieler

i par excellence.

e ———p -

Jn allen feinen Abarfen und Spielformen
leichtfaflich dargeflellt.

%o
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Devausggegeben von

Chreiffian Bauderheid.

Bweite verbefferte Auflage.

Wien 1866,
Vevlag von ALD. U, Weneditt,”Lobkowityplas,
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