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Tore schielRen auf dem Handy

Studierende der Wirtschaftswissenschaften entwickeln

App fiir Eintracht-Fans

ichtige Fuf3ball-Fans sind
in der Regel ihrem Verein
und den Spielern treu er-

geben. Aber in Zeiten aggressiver
Vermarktungs- und Kommerziali-
sierungsstrategien kann die Bin-
dung schon mal auf eine harte
Probe gestellt werden. ,Die Spieler
agieren manchmal gefiihlt auf ei-
nem fernen Planeten, gerade jiin-
gere Fans wiinschen sich daher
einen engeren Kontakt zu ihnen”,
stellten Michael Nguyen, Student
der Wirtschaftswissenschaften an
der Goethe-Uni, und seine Kom-
militonen Ruben, Florian und Filip
bei der Recherche vor Ort bei Ein-
tracht Frankfurt fest. Via Facebook,
Twitter&Co folgten viele Fans
bereits ihren FufSballidolen, also
miisste man sich etwas Neues aus-
denken, dachten sich die Vier. Sie
kamen auf die Idee, ein Spiel zu
entwickeln, das Fans und Spieler
virtuell zusammenbringt. Auf Basis
der Augmented-Reality-Technolo-
gie, die auch beim beliebten Poke-
mon Go zum Einsatz kommt, kon-
nen Fans an ganz unterschiedlichen
virtuellen Orten gegen Eintracht-
Spieler antreten: Tore schieBen auf
dem virtuellen Spielfeld des Han-
dy-Monitors. Belohnt werden die
App-Nutzer mit exklusiven Spieler-
Interviews, personlichen Fotos oder
Rabatt-Codes.

Das Projekt wurde ,adlAR-App*“
getauft, in Anspielung an das Ver-

einswappen der Eintracht. Natiir-
lich enthilt die App auch ein Ge-
schaftsmodell, wie es sich fiir ein
Startup gehort: Uber Werbeein-
spielungen und Rabatt-Aktionen
im Fanshop konnten auch Gewinne
erwirtschaftet werden. Noch ist das
Projekt adlAR-App in einer Ex-
perimentierphase, die App miisste
noch programmiert werden — so-
fern der Verein Eintracht Frank-
furt, der sich intensiv mit dem
Thema Digitalisierung beschaftigt
und auch Interesse am Projekt ge-
zeigt hat, sich fiir die App entschei-
den sollte. Unabhdngig davon, wie
sich der Verein entscheidet, schmie-
den die vier adlAR-Macher bereits
weitere Pldne, konnte ihre App
doch auch fiir andere FuRballver-
eine weiterentwickelt werden.
Entstanden ist die Idee im Rah-
men eines Uni-Seminars zur Exis-
tenzgriindung, geleitet von Uniba-
tor-Geschaftstiihrerin Dr. Katharina
Funke-Braun und ihrem Mann und
Co-Direktor des Frankfurter Tech-
Quartier Dr. Thomas Funke. ,Die
Studierenden lernen in dem Kurs
nicht nur die Theorie und das Hand-
werkzeug kennen, wie man aus ei-
ner Idee ein Geschaftsmodell ent-
wickeln kann. Sondern gleichzeitig
wagen sie auch den Sprung ins kalte
Wasser und konnen ihre Ideen auch
gleich in der Praxis testen.” df

University Challenge an der Goethe-Universitét

m Rahmen des von der Goethe-Universitdt und dem Handelsblatt aus-
gerufenen Wettbewerbs fiir Startups aus dem universitaren Umfeld kamen
Mitte September die Finalisten zusammen, um sich dem Pitch zu stellen.
In fiinf unterschiedlichen Kategorien zu den Zukunftsthemen Engineering,
Living, Life Science, Finances & Commerce und Materials traten jeweils
zwei Startups gegeneinander an. Unter den Teilnehmenden waren auch ehe-
malige Studierende der Goethe-Universitat und Absolventen des Start-up-

Programms des Goethe-Unibators.

» http://award.handelsblatt.com/university-challenge
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